
PARCOURS AU DEPART DE GODEWAERSVELDE
NIVEAU : CE (7 kms environ)

Le circuit de Godewaersvelde commence à la base de loisirs de Godewaersvelde (celle-ci se 
trouve derrière l’église, à gauche de l'école Jacques Prévert).
Au niveau de l'école Jacques Prévert, prenez le petit chemin à gauche (poteau du conseil 
général, direction 12). Ce chemin longe le terrain en herbe avec les trois buts de football. 
Vous laissez derrière vous l’école de Godewaersvelde.
150m plus loin, vous continuez toujours dans cette direction pour continuer sur une petite 
route goudronnée qui vous emmène tout au bout de la base de loisirs (poteau du conseil 
général, direction 12). 
200 m plus loin, au bout de ce chemin, vous trouvez une barrière en bois que vous passez, 
pour tourner à droite dans une petite route goudronnée qui se dirige vers le Mont des Cats.
Un peu plus loin, alors que la route fait un virage sur la gauche, vous prenez le chemin qui va 
tout droit près du cimetière militaire (poteau du conseil général, direction 21).

200 m plus loin, tournez à gauche (poteau du conseil général, direction 19).
300 m plus loin, à la sortie du chemin, continuez tout droit sur une route goudronnée (poteau 
du conseil général, direction 18).
Cette route fait un virage à gauche et 100 m plus loin, tournez à droite (poteau du conseil 
général, direction 13, et panneau « fraude et estaminets »). Vous êtes alors sur la route de la 
chapelle Fouquemprez.

200 m plus loin, vous ne prenez pas à droite le chemin de la Quaebecque pour continuer tout 
droit (poteau du conseil général, direction 13).
100 m plus loin, tournez à droite (poteau du conseil général, direction 95).
Un peu plus loin, un panneau vous indique que vous êtes sur la route du vieux château Berkin.
Environ 500 m plus loin, vous ne prenez pas, à droite, la rue des 5 chemins verts pour 
continuer tout droit (poteau du conseil général, direction 94).
200 m plus loin, alors qu'un chemin monte sur votre droite, et que la rue de Confiscatie part à 
gauche, vous continuez tout droit (poteau du conseil général, direction 93). Possibilité de 
pique nique à l'entrée de ce chemin.
200 plus loin, ne prenez pas à gauche l'impasse du bosquet. Continuez toujours tout droit en 
direction du moulin de Boeschèpe que vous apercevez au loin.
200 m plus loin, prendre à droite (circuit de l'ondank meulen, balisé rouge)
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2) Question CE : A ce carrefour, vous trouvez un panneau « fraude et estaminets » 
 Que signifient ces deux mots ?
Réponses :

1) Question CE : A ce carrefour, vous trouvez un panneau « fraude et estaminets » près 
d'un triangle et deux ronds. Que signifie ce symbole ?
Réponses :



500 m plus loin, vous arrivez au niveau du moulin. Vous pouvez bien sûr vous en approcher 
par la petite route bordée d'arbres sur votre gauche (pause possible)

Après ce petit détour vers le moulin, vous revenez sur la route que vous avez quittée, et vous 
l'empruntez sur votre gauche en direction de Boechèpe.
150 m plus loin, empruntez le trottoir de droite et, au stop, tournez à droite.
100 m plus loin, alors que la route principale fait un virage à gauche, continuez tout droit, en 
passant à droite de la chapelle.
100 m plus loin, laissez sur votre droite un espace vert avec deux perches, pour tournez à 
gauche (pause possible).

100 m plus loin, alors que vous rejoignez la route départementale, tournez à droite.
100 m plus loin, tournez à droite (direction Mont de Boeshèpe);
Vous remontez alors la rue du sacré coeur.
500 m plus loin, vous laissez sur votre droite le chemin de Rosendaël pour continuer tout droit
(poteau du conseil général, direction 49).
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4) Question CE : A quoi servaient les moulins ?
Décrivez brièvement leur principe de fonctionnement.
Réponses :

3)Question CE : « L'Ondank Meulen », c'est donc le nom du moulin de Boeschèpe.    
Quelle est la langue utilisée dans cette appellation ?  Que signifie ce nom en français ?    
Savez vous pourquoi le moulin de Boeschèpe se nomme ainsi ?
Réponses :

5) Question CE : Ces perches sont utilisées pour une activité sportive. Comment 
s'appelle cette activité ? Quel est selon vous, le but du jeu ?
Réponses :



Au stop, tournez à droite, en direction du Mont des Cats (poteau du conseil général, direction 
82).
100 m plus loin, laissez sur votre droite un chemin qui descend.

Vous laissez sur votre gauche le chemin des 5 rues et vous prenez à droite la rue des cinq
chemins verts (repère : panneau pour location de mobil home).
Vous continuez sur cette route goudronnée. Vous laissez à droite une impasse (N°262).
50m plus loin, alors que la route tourne à droite, vous la quittez pour prendre à gauche, un
petit chemin de terre (poteau du conseil général, direction 57).

A la sortie de ce chemin, tournez à droite sur la route goudronnée.
100 mètres plus loin, vous tournez à gauche en direction de Berthen, Bailleul. 
200 mètres plus loin, alors que la route fait un virage à gauche, continuez tout droit dans  un 
petit sentier (balisage « balade des Kats », panneau du conseil général, direction 54).
100m peu plus haut, tournez à droite, entre 2 poteaux de bois (marquage rouge et blanc), puis 
restez sur le chemin principal (le plus large), et vous arriverez au sommet du mont des Cats 
(près de l’antenne).
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6) Question CE : 
A cet endroit, la maison sur votre droite, au mur de pignon gris porte les chiffres 1884.
Que signifie cette inscription ?
Réponses :

7) Question CE  : Sur votre droite, vous voyez le Mont des Cats avec au sommet un 
monument surmonté de quelques clochers. Comment s’appelle ce monument ? Donnez 
quelques explications sur son usage.
Réponses :

8) Question CE : Selon vous, combien mesure l’antenne du mont des Cats ?
Réponses :



Face à l’antenne, entrez, à droite, sur la plaine de jeu (étendue d’herbe), et dirigez vous  vers 
l’abbaye. Plus loin sur votre gauche, vous trouverez le point d’accueil.
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9) Question CE : À l’abbaye du mont des Cats, une spécialité alimentaire est fabriquée 
par les moines. De quoi s’agit-il ?
Réponses :


